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Anotace
Maturitni projekt predklada reseni webového portalu slouZiciho jako nastroj pro podporu
vyuky algoritmizace vybranych kryptografickych Sifer. Konkrétné Caesarovy, Afinni,

Transpozi¢ni, Homofonni a Vigenerovi Sifry.

Anotation

This project shows the development of a web application serving as a tool for teaching the
algorithmization of chosen cryptographic ciphers. Specifically, Caesar, Affine, Transposition,
Homophonic, and Vigenere ciphers.
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Uvod

Cilem maturitniho projektu je vytvorit webovy portal na objasnéni a implementaci
vybranych Sifer. Konkrétné Caesarovy, Afinni, Transpozi¢ni, Homofonni a Vigenerovi Sifry.
Pro naplnéni cilq, je zvolen postup, kdy jsou nejprve popsany principy jednotlivych Sifer,
zminén jejich historicky kontext a priklady uziti. Soucasti kazdé stranky bude aplikace, kde
si uzivatel miize funkcnost Sifry vyzkouset, zdrojovy kéd Sifry a krokovaci aplikace, ve

kterém se uzivatel mize podivat, jak kéd radek po radku prochazi.
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1 Technologie
1.1 JavaScript

JavaScript je vysokouroviiovy dynamicky typovany jazyk. Je Siroce vyuzivany pro tvorbu
interaktivnich webovych stranek. VyuZziva se jak na frontendu, tak i na backendu. JavaScript
je interpretovany jazyk. Interpretované jazyky nekompiluji cely kéd najednou, ale fadek po
radku. [1]

1.2 Sveltekit

Sveltekit je framework postaveny na frameworku Svelte. Svelte je frontend framework pro
tvorbu uZivatelského rozhrani. Je navrzeny pro efektivni psani k6du, minimalizuje mnoZstvi
kodu, ktery je zapotrebi spustit v prohliZeci. Sveltekit poskytuje dodatecné nastroje pro

ulehceni nasazeni webovych aplikaci napsanych za pomoci Svelte. [2]

1.3 Tailwind

Tailwind je CSS framework, ktery urychluje stylovani webovych aplikaci. Obsahuje sadu
predefinovanych CSS trid. Ty lze jednoduse aplikovat na HTML elementy k dosaZeni

poZadovaného stylovani. [3]

1.4 Prism |S

Prism JS je JavaSript knihovna, ktera automaticky styluje ukazky kédu pro zobrazeni na
webu. Podporuje vétsinu populdrnich programovacich jazykit jako je HTML, CSS, JavaScript,
PHP, Python a dal$i.[4]

1.5 Vercel

Vercel je hostingova platforma s automatickym Skalovanim a rychlym nasazenim.
Podporuje fadu populdrnich modernich nastroji pro tvorbu webu jako je napriklad React,
Vue.js, Next.js, Sveltekit a mnoho dalSich. K nasazeni aplikace staci propojit vercel

s githubem a vybrat repositar ze, kterého chcete Cerpat. Vercel automaticky aplikaci

aktualizuje po kazdém commitu do hlavni vétve v repositari. [5]



2 Teorie sifer
2.1 Caesarova Sifra

2.1.1 Princip

Caesarova Sifra je jednou z nejjednodussich Sifer. Patfi do kategorie substituc¢nich Sifer.
Jedné se o Sifry, u kterych pfri Sifrovani dochazi k zaméné jedné skupiny pismen za jinou.
Sifra vyuZiva pozice pismen v abecedé. P¥i $ifrovani dochazi k posunu pismen v abecedé o
pocet pismen rovnu klici. TakZe pokud bude kli¢ 2, tak misto pismene A zapiSeme C. Pro
priklad, kdybychom chtéli zaSifrovat slova ahoj a kli¢ by byl tfeba 4, tak by slovo po

zakdédovani bylo elsn. [6]

2.1.2 Historie

Caesarova Sifra je pojmenovana podle Jilie Caesar, ktery ji pouzival béhem Galskych valek.
Konktrétné Sifru pouzival s posunutim o 3. Nevi se, jak moc v té dobé byla Sifra efektivni, ale
je velice pravdépodobné, Ze byla prijatelné bezpecna. Jenom par Caesarovych protivniki

bylo gramotnych natoZ aby se jesté zabyvali kryptoanalyzou.

2.1.3 Funkcionalita kodu

Kéd prochazi zpravu pismeno po pismenu a kazdé jednotlivé zaSifruje. Pokud je znak
mezera, tak je Sifrovaci proces preskocen a do zasSifrovani zpravy se uloZi mezera. Proces
Sifrovani pismen je nasledovny. Nejdrive zjistime hodnotu pozice pismena v abecedé.
Potom se k zjisténé hodnoté pricte kli¢. Pokud je dosaZena hodnota vétsi nez 26 (pocet
pismen v anglické abecedé), tak se od hodnoty odecte 26. Nasledné kod vyhleda pismeno,
které se nachazi na pozici v abecedé odpovidajici ziskané hodnoté a uloZi ji do

proménné.[6]
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let number = 0;

let helper = 0;

let string = "ahoj";

let vysledek = "";

let abcd = "abcdefghijklmnopgrstuvwxyz";
let ceaserCipher = (str, key) => {

let decipher = "";
str = str.toLowerCase() ;
for (let 1 = 0; 1 < str.length; i++) {
if (strf[i] == " ") {
decipher += " ";
} else {
helper = abcd.indexOf (str[i]);
console.log (helper) ;
helper += parselnt (key) ;
console.log (helper) ;
if (helper > 25) {

helper = helper - 26;

}

decipher decipher + abcd.charAt (helper) ;

}
vysledek = decipher;
return decipher;

¥

Obrazek 1kéd Caesarova sifra
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2.1.4 Priklad Sifry

Pro jednoduché znazornéni funkc¢nosti Caesarovi Sifry vyuZijeme tabulku, v jejiz radcich
jsou vypsana vSechna pismena abecedy. Do prvniho radku zapiSeme pismena standartné,
jak jdou po sobé. Druhou radu vsak posuneme o urcity pocet radi. V mém pripadé jsem
pismena v druhém radku posunul o jednu pozici. TakZe a bude pod b, b pod c a tak dale az
na konec abecedy. Pismeno, z které se zdanlivé do tabulky uZ nevejde, presuneme zpatky na

zacatek pod pismeno a.

albjc|d|e|f|g|h|i]|j|lk|]l | m|n |o|p|q|r|S|tju|viw|x |y|z

z|la|b|c|d|e|f|g|h|i|j|k|] {m|n|fo|p|q|R|s|t|u|v |w|x|y

Tabulka 1 ceasarova sifra

Jakmile mame zhotovenou tabulku, samotné Sifrovani je jiz velice jednoduché. Vybereme si
zpravu, kterou chceme zaSifrovat, a kazdé pismeno prepiSeme dle tabulky. TakZe slovo

»,ahoj“ by bylo ,zgni*“.

2.2 Afinni Sifra
2.2.1 Princip

Afinni Sifra patii do rodiny substituc¢nich Sifer stejné jako Caesarova Sifra. Na rozdil od ni
matematického vzorce k prevedeni kazdého pismena do zaSifrovaného textu. Vzorec
vypada nasledovné x = (a X T + b)mod26 kde X je pozice $ifrovaného pismena po
zaSifrovani, a prvni kli¢, b druhy kli¢, T pozice Sifrovaného pismena v abecedé. Mod je
zbytek po déleni, v piipadé této Sifry délime 26. K zaSifrovani si nejdiive vybereme dva
klice (klice musi byt cela ¢isla). Nasledné na kazdé pismeno zpravy pouZijeme vzorec.
Napriklad reknéme, Ze vybereme Cisla a = 4 a b = 6 jako Sifrovaci kliCe. JeSté potirebujeme
zpravu k zaSifrovani. Pro ukazku miizeme pouzit treba pismeno A jako zpravu. Vzorec by
v tomto pripadé vypadal ndsledovné x = (4 X 0 + 6)mod26. Vysledkem je 6, coZ odpovida

pozici v abecedé pismenu G. [7]

2.2.2 Historie

Afinni Sifra patrii k jedné z nejstarsich Sifer a predpoklada se, Ze byla vyuzivana ve

starovékém Rimé a Recku. Prvni zminka o afinnf $iffe pochazi z 9. stoleti pred nasim
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letopocCtem. Arabsky matematik Al-Kindi popsal jednoduchou substitucni Sifru vyuzivajici
afinni Sifrovani. V obdobi Renesance vyuzivala afinni Sifru evropska Slechta k ochrané
diplomatické a armadni komunikace. V dnesni dobé je afinni Sifra uz jen historickou a

matematickou zajimavosti. K bezpecnostnim uceltim se jiz nevyuziva z dtivodi jejich slabin.

2.2.3 Funkcionalita kodu

Stejné jako u Caesarovy Sifry kéd prochazi zpravu pismeno po pismenu a jednotlivé je
Sifruje. Cyklus vyuziva délku zpravy jako pocet priichodtl. Pokud narazi na mezeru ve
zprave, tak nic nesifruje a jenom ji zapiSe do vysledného textu. V piipadé, Ze jde o pismeno,
kod vyuZije vzorce, ¢cimZ ziska novou pozici pismena v abecedé. Nasledné najde pismeno

odpovidajici pozici a uloZi ho do vysledného textu.
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let b = 0;
let a = 0;

let helper = 0;

let string = "ahoj";
let vysledek = "ahoj";
let abcd = "abcdefghijklmnopgrstuvwxyz";
let afinniCipher = (str, a, b) => {
let decipher = "";

for (let i = 0; i < str.length; i++) {

if (str[i] == " ") {
decipher += " ";
} else {
helper = (parselnt (a) * abcd.indexOf (str[i]) + parselnt (b))
% 26;

decipher += abcd.charAt (helper) ;

}

vysledek = decipher;
console.log(vysledek) ;
return decipher;

Iy

Obrdzek 2kod Afinni Sifra
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2.2.4 Priklad Sifry

Pro jednoduchou ukazku zasifrujeme slovo ,Ahoj“. Jako klice A =5 a B = 8. Dal$Sim krokem je

dosazeni kazdého pismena zpravy do vzorce afinni Sifry x = (a X T + b)mod26. Prvnim

pismenem je ,A“ a ma hodnotu 1 dle tabulky niZe, takZe za T dosadime 1. Vzorec bude

v tomto pripadé vypadat nasledovné x = (5 X 0 + 8)mod26. Vyslednou hodnotou je 8.

Hodnoté osm v abecedé odpovida pismeno ,i“. ZapiSeme tedy i a pokracujeme nadale

v Sifrovani. Tento proces nasledné zopakuje pro kazdé pismeno zpravy. Vysledek bude

,irab“.

Tabulka 2 afinni Sifra

a|b|c|d|je|f|g|lh|i]j |k ]I

of(1|2|3|4|5|/6|7 (8|9 |10 11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

2.3 Transpozicni Sifra
2.3.1 Princip

Transpozicni Sifrovani je druh Sifrovani pri, kterém dochazi k preskupeni pismen ptivodni

zpravy. Pomoci predem domluveného zpiisobu. Aby Sifru mohl ptijemce rozsifrovat, musi

védét, jakym zplisobem byla pismena pivodni zpravy preskupena. Vysledna zprava je

permutaci ptivodni, coZ ji déla naro¢nou k prolomeni, pokud nevite metodu transpozice,

kterd byla vyuZita. V transpozicni Siffe jsou pismena zapsana do tabulky o predem dané

velikosti sloupctli. Nasledné jsou pismena v tabulce prehazena pomoci predem daného

vzoru. Transpozi¢ni Sifry mohou mit ale mnoho podob.[8]
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2.3.2 Historie

Jeden z nejstarsich prikladl transpozi¢ni Sifry je skytalé. Na direvény valec predem
domluveného primeéru byl namotan pasek pergamenu ¢i papyru. Po namotani byla na
pergamen napsana zprava. Nasledné byl pergamen rozmotan a zlistala jen pismena, ktera
samostatné nedavala smysl a ptivodni zprava sla precist jen po opétovném namotani na

valec o stejném primeéru.

Obrdzek 3 Skytalé

Skytalé pouzivali starovéky Rekové a Spartani. Nepiimy dfikaz o této metodé Sifrovani
pochazi z 7. stoleti pred nasim letopoctem. Zminil se o ni fecky basnik Archilochus, ale prvni
piimy dikaz o tomto Sifrovacim nastroji byl zaznamenan ve spisech basnika Apolléniose

z Rhodu.

Ve stiredovéku bylo pouzivano spoustu druhti transpozi¢nich Sifer k valecnym a
diplomatickym komunikacim. Naptiklad Polyalfabeticka Sifra byla vyuZzivana anglickou

kralovnou Marii 1.

2.3.3 Funkcionalita kodu

Prvni ¢ast transpozic¢ni Sifry je tvorba tabulky, do které se zprava rozepise. V kédu se
vytvoii prazdné pole. To se nasledné zacne v cyklu plnit ptivodni zpravou radek po radku.
Pocet pismen v jednom fadku je ur¢en zadanym klicem. K zjisténi, kolikrat ma cyklus projit,
vydélime délku plivodni zpravy klicem(poctem pismen v fadku). Dalsim krokem je vytvorit
vyslednou tabulku, do které se pismena prepiSou. Sloupce z ptivodni tabulky budou radky

v nové. TakZe prvni sloupec z ptivodni tabulky bude prvni radek v nové.
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let
let
let
let
let

let

sifra = "";

limit = 0;

key = 3;

tabulka = new Array():;
vypis = "";

decipher = new Array();

let traspozicniSifra = () => {
if (key < 2) {
return;
}
limit = 0;

tabulka = new Array():;

Vypis = " ";

decipher = new Array():;

sifra = sifra.replaceAll ("

"
14

"");

Obrdzek 4 kod transpozicni sifra
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for (let i = 0; i < Math.ceil(sifra.length / key); i++) {

if (limit < sifra.length) {

tabulka.push(sifral[limit]);

limit += 1;
}
for (let x = 0; x < key - 1; x++) {

if (limit < sifra.length) {

tabulka[i] += sifra[limit];

limit += 1;

for (let i = 0; i1 < key; i++) {
decipher.push ("") ;
}

for (let index = 0; index < key; index++) {

for (let i = 0; i < Math.ceil(sifra.length / key); i++)

if (typeof tabulka[i] [index] !== "undefined") ({

decipher[index] += tabulkal[i] [index];

}

for (let index = 0; index < decipher.length; index++) {

vypis += decipher[index];

o

Obrdzek 5 kod transpozicni Sifra
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2.3.4 Priklad Sifry

K pouziti transpozicni Sifry budeme potrebovat Kkli¢, ktery bude udavat pocet sloupcti
ptivodni tabulky. Na priklad pouzijme kli¢ 4 k zaSifrovani zpravy ,ahoj jak se mas“. Tajnou
zpravu zapiSeme do tabulky o 4 sloupcich radek po radku. Nasledné prvni tabulku
prepiSeme tak, Ze prvni radek piivodni tabulky bude prvni sloupec nové tabulky, druhy
radek ptivodni tabulky bude druhym sloupcem nové tabulky. Timto zplisobem prepiSeme
celou tabulku. ZaSifrovanou zpravu dostaneme prectenim druhé tabulky radek po radku
»ajehamokajss”.

a h 0 j

j a k S

e m a S

Tabulka 3 transpozicni Sifra

a j e
h a m
0 k a
j S $

Tabulka 4 transpozicni Sifra

2.4 Homofonni Sifra

2.4.1 Princip

Homofonni Sifra patii mezi pokrocilejsi substitu¢ni Sifry. Vyuziva nahrazovani jednotlivych
pismen abecedy za nékolik raznych symboli nebo kombinaci symbold. Tyto nahrazovani
jsou obvykle vytvoreny tak, aby kazdé pismeno mélo mnoho moZnych kombinaci, a tim
padem je téZké zjistit, jaké pismeno nebo kombinace pismen dany symbol predstavuje.
Homofonni Sifry mohou byt vytvareny riiznymi zptisoby. Nékteré Sifry nahrazuji jednotliva
pismena za jediny symbol nebo kombinaci symboli, zatimco jiné Sifry pouZzivaji riizné
symboly a kombinace pro kazdou jednotlivou pozici v textu. Tyto rtizné ptistupy maji
rozdilné Urovné zabezpecenti a slozitosti. Pro vytvoreni homofonni Sifry je obvykle nutné

mit KIi¢, ktery umozni pirevést Sifrovany text zpét do ptivodniho textu. Tento Kkli¢ obsahuje
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informace o tom, které symboly odpovidaji jednotlivym pismentim abecedy. Bez klice je

deSifrovani velmi obtiZné a v nékterych pripadech nemozné.[6]

2.4.2 Historie

Piesny pivod homofonni Sifry neni zcela jasny. Nékolik osobnosti a skupin vyuzivalo
matematici vyvinuly Sifru, kterd nahrazuje kazdé pismeno nékolika riznymi znaky. Tato
metoda byla ve sttedovéku vyuZzivana evropskymi kryptografy. Mimo jiné byla homofonni
Sifra vyuzivana naptiklad za prvni svétové valky. Obé strany vyuzivaly Sifry, které

kombinovaly substituci a nahrazovani pismen nékolika znaky.

2.4.3 Funkcionalita kodu

Kod vygeneruje dvoj rozmérné pole ,homophones®, které se vyuzije jako kli¢ k Sifrovani.

V kazdém poli tohoto pole budou 3 ¢isla od 1 do 99. KaZdé ¢islo bude v celém
dvojrozmérném poli pouZito jen jednou. V kddu se tento proces vykonava nasledovné. Pole
»Cisla“ obsahuje ¢isla od 1 do 99. Z této tabulky se vybere ndhodné ¢islo a je zapsano do
dvojrozmérného pole ,homophones*. Vybrané ¢islo se z pole ,cisla“ odebere. Tento proces
se opakuje, dokud neni pole ,homophones“ naplnéno 26 poli, kde kazdé pole obsahuje 3
Cisla. Kazdé pole v poli ,homophones* predstavuje jedno pismeno abecedy. Teprve po
kompletnim vygenerovani kli¢e dochazi k Sifrovani samotné zpravy. Pro kazdé pismeno
zpravy kéd ndhodné vybere jedno ze tii ¢isel odpovidajici pozici pismena v abecedé

z tabulky ,homophones” a zapiSe ho do proménné ,encrypted”.
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let homophones = new Array();

let limit = 99;

let rng;

let abc = "abcdefghijklmnopgrstuvwxyz";
let message = "Ahoj";

let encrypted = "";

for (let a = 0; a < 26; a++) {
homophones.push ([1]) ;
for (let b = 0; b < 3; b++) {
rng = Math.floor (Math.random() * limit);
homophones[a] .push (cisla[rng]) ;
cisla.splice(rng, 1);

limit = limit - 1;

function encription () {
encrypted = "";
for (let i = 0; i < message.length; i++) {
const letter = message[i].toLowerCase() ;
if (letter !== " ") {
const homophoneIndex = Math.floor (

Math.random () *
homophones [abc.indexOf (letter) ] .length

) 2

encrypted +=
homophones [abc.indexOf (letter) ] [homophoneIndex] ;

} else {

encrypted += message[i];




Obrdzek 6 kéd homofonni sSifra

2.4.4 Priklad Sifry

K homofonni Sifrovani vyuZijeme tabulku, ve které kazdé pismeno abecedy ma nékolik cisel
jakymi Ize reprezentovat. K prikladu budu vyzivat tabulky, kterou miZete najit niZe. Pri
Sifrovani jednotlivych pismen vybereme jednu z hodnot pismena. Sifrovani slova ,.ahoj*
bude vypadat takto. Pro pismeno ,a“ vybereme jednu ze 3 moZnosti napriklad 42. Stejny
proces vyuzijeme pro ostatni pismena ,h“ 28, ,0“ 52, a pro pismeno ,j“ 04. Kone¢na zprava
bude 42285204.

A 5 42 47
B 62 46 93
C 72 71 58
D 29 80 39
E 33 78 54
F 24 1 77
G 7 8 16
H 28 38 92
| 98 53 70
1 15 4 40
K 11 20 23
L 91 89 12
M 81 35 34
M 6 63 3
O 52 43 83
P 65 67 76
a 9 45 99
R 25 82
5 74 94 90
T 43 14 85
u 37 3 80
v 69 56 79
W 57 48 50
X 61 19 55
¥ 44 6o 17
Pl 36 96 97

Obrdzek 7 homofonni Sifra klic
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2.5 Vigenerova Sifra

2.5.1 Princip

Vigenérova Sifra je polyalfabeticka substituc¢ni Sifra, ktera k Sifrovani a deSifrovani vyuZziva
tabula recta. Tabula recta obsahuje 26 pod sebou napsanych abeced. Na kazdém radku
zacina abeceda jinym pismenem. Na prvnim radku je abeceda napsana standartné od a do z,
druhy radek je posunuty, pismena jsou zapsana od b do z nasledované pismenem a. Cely
proces se opakuje pro kazdé pismeno. Klicem pro Vigenerovu Sifru miiZe byt libovolné
slovo. Pti Sifrovani pismen se hleda ve sloupci kazdého pismena zpravy odpovidajici
pismeno ve sloupcich pismen klice. Pro prvnim pismeno zpravy se odpovidajici pismeno
hleda v radku prvniho pismena klice. Tento proces se opakuje pro kazdé pismeno zpravy.

[6]
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Obradzek 8 Tabula Recta

2.5.2 Historie

Vigenerova Sifra se poprvé objevila roku 1585 v knize Traicté des Chiffres, kterou napsal
francouzsky diplomat Blaise de Vigenere. PrestoZe byla Sifra popsana jiZ v 16. stoleti, nebyla
moc zndma. AZ skoro o 200 let pozdéji ji prolomili matematik Charles Babbage a némecky

dustojnik Friedrich Kasiski.
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2.5.3 Funkcionalita kodu

Nejprve kéd vytvori dvojrozmérné pole, do kterého se uloZi tabula recta. Pole bude
obsahovat pocCet poli odpovidajici poctu pismen v abecedé tedy 26. V druhém cyklu kodu
dochazi k samotnému Sifrovani. Pismena zpravy se postupné zasifruji. K Sifrovani se
vyuZiva pozice pismen z klice a pozice Sifrovaného pismena. ZaSifrované pismeno se ulozi

do proménné ,zakod".
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let abc = "abcdefghijklmnopgrstuvwxyz";
let vysledek = new Array():;
let kod = "kod";

let pocitadlo = 0;

let zprava = "ahooj jak se mas";
let zakod = "";
let pozice = 0;

let zacatek = 0;
for (let 1 = 0; 1 < 26; 1i++) {
vysledek.push ([]);
pozice = zacatek;
for (let b = 0; b < 26; b++) {
vysledek[i] += abc[pozice];
pozice += 1;
if (pozice > 25) {

pozice = 0;

}
zacatek += 1;

}

pocitadlo = 0;

zakod = "";

for (let p = 0; p < zprava.length; p++) {
if (zpravalpl!= " ") {

zakod +=
vysledek[abc.indexOf (kod[pocitadlo]) ] [abc.indexOf (zpraval[p])
I e

Obrdzek 9 kod Vigenérova Sifra

25




Obrdzek 10 kéd Vigenérova sifra
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2.5.4 Priklad Sifry
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Obrdzek 11 priklad tabula recta
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3 Funkce webu
3.1 Sifrovani

Stranka kazdé Sifry nabizi moZnost vyzkouseni dané Sifry. Pro zadani potiebnych informaci
slouzi input boxy. Napriklad afinni Sifra k Sifrovani pottrebuje dva kli¢e a samotny text

k zasifrovani. Po kliknuti na tlacitko Sifrovat se zobrazi zasifrovana zprava.

Text k zasifrovani:

ahoj

Klic A:

Klic B:

5
favg

Obrdzek 12 ukdzka sifrovani
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3.2 Zdrojové kody

Stranka kazdé Sifry dale nabizi moZnost ndahledu do zdrojového kédu Sifer. Po kliknuti na
tlacitko ukazat vice, se rozvine blok s kddem. Kédy jsou stylované za pouziti prism js. Koédy

je moZno zobrazit ve vice programovacich jazycich.

Ukazat kod

1S
let b =@
leta=e
let helper = 0
let string = ‘ahoi’
let vysledek - 3
let abed = 'abcdefghijklmnoparstuvisyz’
function handle cki
af ic string, a b
let afinniCipher = (str, a, b) =>
let decipher = '*
for (let i = @; i < str_length; i++
if (str[i]==" "'
decipher += ' *
else
helper = (parselnt(a)*abcd.indexOf(str[i]) + parseInt(b)) % 26

decipher += abcd.charat(helper

vysledek = decipher
console. log(vysledek

return decipher

Obrdzek 13ukdzka zobrazeni zdrojového kodu
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3.3 Krokovaci aplikace

Po Uspésném zasSifrovani dojde k zobrazenti tlacitka pro krokovani. Tato funkce umoziiuje
prochazeni kodu krok po kroku klikanim na tlacitko pokracovat. Pri Sifrovani dochazi

k zaznamenani priichodu kédu. Krokovaci aplikace prochazi zdznamem postupu kédu a
umoznuje blizsi nahled na Sifrovaci proces. Pi priichodu aplikaci dochazi k postupnému

zobrazeni zaSifrované zpravy odpovidajici ukladani zpravy v aplikaci.

let decipher = °

for (let i = @; i < str.length; i++
if (str[i]==" ') {

decipher +=

else
helper = (parseInt(a)*sbcd.index0f(str[i]) + parseInt(b)) % 26

decipher = abcd. charAt (helper

vysledek = decipher

f

Obrdzek 14 ukdzka krokovaci aplikace
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4 Zaver

V rdmci projektu byl ispésné vytvoren portal pro podporu vyuky historickych
kryptografickych algoritmt. Pro kazdou z vybranych Sifer byla vytvorena stranka s jejim
popisem, aplikaci umoZznujici vyzkouset si funkcionalitu Sifry, stylovany zdrojovy kéd a
krokovaci aplikaci ve, si uzivatel miize podivat jakym zplisobem kéd probiha. V prvni
kapitole jsou vysvétleny pouZité technologie. Druha kapitula se vénuje teorii pouZzitych

Sifer. Treti kapitola popisuje funkcionalitu finalni webové aplikace.
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